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CARACTERISTICAS GENERALES

La aplicacion de edicion de productos y gestion de imagines es totalmente online.No tienes que descargarte
ningun programa ni aplicacion y podras acceder cuando y desde donde desees. Aqui puedes leer o
descargarte la ayuda.

RE G S T RO . e

Datos obligatorios:

1- Nombre y apellidos

2- Usuario
3- Contrasena
4- Mail

5- Direccidn para la entrega del pedido
6- Teléfono de contacto

Una vez realizado el registro, el usuario recibe un correo electronico con
un enlace para confirmar el alta. Una vez realizado este paso, el usuario
tiene acceso a la aplicacion. Dicho mensaje contiene el nombre de
usuario y la contrasena.

NUEVO PROYECTO ..o e

Seleccionar el proyecto a crear.
Un vez elegido el producto, se muestran los detalles y el precio.

El mend contiene:

1- Escoger tipo de producto

2- Crear album y guardar

3- Mi cesta: enlace directo a la cesta de la compra

4- Precios

5- Ayuda:pdf para visualizar online o bajar al ordenador
6- Cerrar sesion

DESARROLO DE UN NUEVO PRODUCGTO ...
En el ‘Administrador de imagenes’ del usuario encontraras:

1- En la parte superior encontraras la barra donde se almacenan tus imagenes
2- En la parte izquierda de tu pantalla:

Carga masiva de tus fotos

Cargar una imagen

Eliminar una iméagen

Barra Fotos, en este desplegable encontraras todas las carpetas con tus imagenes
Barras de Edicion

Vista previa /.R



3- En la parte inferior :
. +Imagen. Para anadir imagenes nuevas a tu proyecto

° Guardar
° Salir

MIS PROYE CT O ..o e

Proyectos guardados e impresos:
e El usuario es quien administra todos sus proyectos: acabados, en curso e impresos.

-En Mis proyectos guardados aparecen los productos pendientes de acabar.
Caracteristicas:

e Anadir a la cesta de la compra

e Modificar / eliminar

e \Vervista previa

e Compartir
Opciones:

e Nombre / tipo de producto

e Fechadeinicio

o Ultima modificacién.
- En Historial de Compra aparecen los productos impresos.
Caracteristicas:

e Anadir a la cesta de la compra

e Eliminar

e Vista previa

e Compartir
e (Cantidad de impresiones

HISTORIAL DE COMP RA e .

En este espacio se almacenan todas tus compras realizadas

CESTA DE LA COMPRA .................................................................................................................................. .

e Si la compra ha sido ‘satisfactoria’ se guardan los datos en el historico de compras o compras anteriores.

e Sila compra no se ha realizado, al acabar la sesion se eliminaran los cambios. En este caso, aparecera
un mensaje antes de salir definitivamente.



El proceso de compra consta de 3 pasos:
1. Mi cesta:

Miniatura del producto

Caracteristicas del producto

Cantidad de copias

Precio unitario

Opcion de eliminar el producto de la cesta

Cddigo de promocidn: opcion para seleccionar. Al insertar el codigo se muestra el descuento
Galeria publica: suma o resta la cantidad que corresponda a la compra/venta de imagenes
Gastos de envio

Cantidad de productos

Precio total

2. Envio y resumen:

Datos del comprador
Datos de envio
Resumen de la compra
Referencia pedido

3. Pago y confirmacion:
e Pago controlado por Servired
e |La pasarela de pago se puede imprimir
e Unavez que se haya realizado el pago correctamente, el usuario recibe un mail con los datos de la

compra.
¢ Una vez se haya realizado correctamente la compra, recibira el pedido en pocos dias en la direccion
indicada.
VIS T A PREVIA

e Situado en la parte izquierda de la pantalla

e Vista en miniatura del proyecto

* Barra deslizadora de paginas: Desde esta opcion puedes pasar a la pagina que quieran

* Ver pantalla completa y modificar el orden : desde esta opcidn puedes ver el proyecto completo en
miniatura y ordenar el proyecto como quieran simplemente desplazando la imagen y colocando
donde quiera que vaya.

PRODUCTO AUTOMATICO ..o .

e El usuario puede crear cualquier producto automaticamente
e Tiene la posibilidad de editarlo una vez la aplicacion ha creado el producto
e Para empezar a crear un producto automatico, pulse ‘Iniciar’. Se abrira una ventana con 4 pasos:

1. Seleccionar plantillas:
e Laaplicacidn elige de forma aleatoria las plantillas simples 'y

dobles con la cantidad de imagenes que el usuario ha
seleccionado.



En el caso de que falte alguna plantilla aparece el aviso: ‘Puedes continuar. La aplicacion ahadira las
plantillas que faltan’

2. Seleccionar y modificar imagenes

e Elusuario elige la carpeta de ‘Mis imagenes’

e Previsualizacion de las imagenes, eliminacién y rotacion

e Enelcasode que el producto requiera mas imagenes de las contenidas en la carpeta, aparecera el
aviso: ‘Le faltan X cantidad de imagenes. Una vez generado el producto puede completar los espacios
con nuevas imagenes’

w

. Fondos de programa:

Color de Fondos

Fondos de programa: seleccion de la cantidad. La aplicacién las inserta aleatoriamente Imagen de
fondo: seleccion de la cantidad. La aplicacidn las inserta de manera aleatoria

e Marco: se aplica a todas las regiones de imagenes

4. Elementos de tapa

e Diseno de tapa: seleccidn de los disefos de tapa disponibles

e Foto de tapa: en la carpeta de imagenes seleccionadas, el cliente elige la cantidad de imagenes para la
tapa

«  Texto: las propiedades son las mismas que en el proyecto

EDICION

Plantillas:

e Plantillas simples

e Plantillas dobles

e Cuando se arrastran a cualquier proyecto aparecen con lineas de puntos.

e En el centro se especifica si es texto o imagen

e Las plantillas se superponen unas a otras. Si el usuario tiene unab plantilla y tuviera fotografias, estas
se distribuyen de forma aleatoria en la nueva plantilla.

Imagen:

e Altocar unaimagen, aparece un punto de edicidn en cada extremo para modificar la medida y la
posicidn

e Para editar una imagen a tamano completo se hace doble clic sobre ella.

e Laopcion ‘previsualizar’ muestra al usuario los cambios efectuados y la imagen sin cambios.

e Elrecuadro transparente permite al usuario seleccionar la parte deseada

Efectos:

e Contraste, brillo, intensidad

e Ajuste automatico

e Rotary reflejar

e Desenfocar

e Invertir colores

e (Color: Sepia, escala de grises y monocromo



Texto:

e Seleccidn entre multiples tipografias

e Se puede introducir texto de dos maneras:

e Pulsando el botén derecho sobre la pagina o clicando Texto’ en el menu inferior y arrastrando la caja
que indica ‘Para colocar texto arrastre este cuadro sobre la pagina’

e |acajadetexto se puede rotar, desplazar y aumentar de tamano

e Para escribiry editar texto, el usuario dispone de una ventana. Esta ventana tiene la opcion ‘ampliar
caja de texto’

e Caracteristicas disponibles del texto:

e Color de la tipografia (por defecto negro)

e Transparencia de la tipografia

e Color de fondo (por defecto transparente)

e Transparencia de fondo

¢ Sin fondo (por defecto)

e Fuentes: Negrita, Italicay Subrayado. Alineacion: derecha, izquierda o centrada

e Se pueden insertar cajas de texto con globos de texto

e Menu desplegable con 10 opciones de contenedores de texto

e Alseleccionar uno, automaticamente, el cursor se coloca en la pagina para escribir

Marcos:

e Presionar en ‘Marco’ y seleccionar:

e Modelo
e Color
e Grosor

Opcion de colocarlo en todas las imagenes

e | os cambios realizados se visualizan en el area de proyecto

e Sinotiene seleccionada ninguna region, las modificaciones se aplican en todas ellas. En el caso de
tener seleccionada una areay realizar

e cambios de color, forma o grosor, los cambios se llevan a cabo solo en la seleccionada

‘Quitar marco’: opcién individualizada de una region

e 'Marco en todo’: para todas las regiones

Fondos:

e Opcidn de anadir (arrastrando) los siguientes fondos:

e Fondo predeterminado (hacer clic sobre el fondo y arrastrar al proyecto)
e (Crear su propio fondo

e Seleccionar color

e Seleccionar textura

Los cambios se previsualizan en el cuadro de color.

Tapas:

e Opcion solo disponible en los productos que tengan tapa



FASTPHOTO

Es la aplicacion de subida masiva de fotos desarrollada en exclusiva por Photolife.

e Desde el ‘administrador de imagenes’ se pueden subir las imagenes de una en una o usar la
herramienta FastPhoto para la subida en bloque de fotos.

e FElusuario debe identificarse con su nombre de usuario y contrasena y nombrar la carpeta que quiere
crear.

e Unavez examinada la carpeta de origen de las fotos, el usuario debe elegir las que quiere subir.

e Para empezar la carga pulsar el boton ‘upload’ y en breve tendra la carpeta creada con todas las
imagenes en el ‘administrador de imagenes’



